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INTRODUCAO

Com seu significado voltado ao ato de brincar, do latim ‘ludus’, a ludicidade pressupde
diversdo e quando utilizada para a educacdo, seja ela basica ou avangada, ela se torna um
dos artificios mais eficazes na aprendizagem. Por isso, a escolha de jogos para o
desenvolvimento educacional ¢ importante no estimulo cognitivo do discente (Silva,
2019). Dessa forma, o elemento ludico ¢ capaz de facilitar o entendimento da tematica
abordada na sala de aula pelos discentes, principalmente em contetdos extensos, como
afirmam Melo, Avila e Santos (2017, p. 4):

A insercdo de materiais didaticos ludico em demonstrado ser uma
interessante ferramenta, visto que esse denso conteudo pode ser
apresentado de forma mais resumida, interativa e rica de sentidos,
desenvolvendo conceitos tidos como de dificil compreensdo e
melhorando a participagdo do aluno na constru¢do da sua propria
aprendizagem e também suas relagdes com os demais colegas (Melo;
Avila; Santos, 2017, p. 4).

Mas também, vale destacar, a relevancia para o docente, pois Kishimoto (1999, apud
Tessaro e Jordao, p.2) reconhece que “a formagao ludica possibilita o educador conhecer-

se como pessoa, saber de suas possibilidades, desbloquearem resisténcias e ter uma visao
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clara sobre a importancia do jogo e do brinquedo para a vida da crianga, do jovem e do
adulto”. Nessa perspectiva, a producao de material ludico exige que o professor utilize do
seu potencial criativo e de sua capacidade de inovagdo, reinventando o ensinar. Entdo,
fica claro que tanto aluno, quanto professor tem suas habilidades 16gico-imagéticas
desenvolvidas, diante do pensar o material produzido e da estratégia utilizada na
realizagao da atividade proposta.

Em decorréncia da ludicidade que jogos detém e da possibilidade de transformar a
realidade existente, o jogo do Uno ¢ viavel para tal finalidade. Isso acontece, também,
pois nos escritos de Piaget, durante o processo de aprendizagem, assim como ha o
progresso etario, hd o progresso cognitivo e os jogos acompanham esse avango e, entre
os tipos de jogos, destaca-se os de regra, do qual o Uno esta inserido (Tessaro e Jordao,
2007).

A escolha do Uno, em especifico, se dd em razdo da popularidade do jogo em diferentes
segmentos populacionais. O jogo foi langcado pela empresa norte-americana Mattel, se
popularizou no Brasil a partir de 2005 e foi difundido por criangas e adolescentes. Diante
dessa propagagdo, surgiu a ideia de adaptagdo a temdtica ambiental, decorrente da
indispensabilidade de formar cidaddos criticos e conscientes no que concerne a
preservacdo do meio ambiente.

Assim, o objetivo desse trabalho ¢ apresentar os resultados obtidos a partir da aplicagao
do jogo Uno Terra, uma adaptagdo que visa conscientizar os discentes sobre as mudangas
climaticas e seu papel como agente modificador do espaco, trabalhando com criatividade
e de forma dinamizada os contetdos que foram ministrados anteriormente dentro de sala
de aula, permitindo ainda com mais amplitude a socializagao dos conhecimentos entre os

estudantes.

MATERIAIS E METODOS

O presente trabalho foi desenvolvido em decorréncia de uma atividade exigida pelo
professor da Escola Estadual Edgar Barbosa - localizada em Natal/RN — Ary Pereira,
supervisor do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID),
programa esse que os licenciandos atuam. Na constru¢ao do Uno Terra, foram produzidas
128 cartas com papel peso 60, onde ha 80 cartas numéricas e 48 cartas de agdo. As rodadas

podem ser jogadas entre 2 a 4 participantes, nas quais cada um inicia com 7 cartas e as

International Journal Semiarid  Ano 6 Vol.6 ISSN: 2764-6203 p. 182 — 188, 2023



%nternational
| Journal Semiarid

demais ficam voltadas para baixo em um baralho. As cartas de a¢do foram adaptadas,
substituindo as cartas tradicionais produzidas pela Mattel, em uma abordagem ambiental,
de forma que foram subdivididas em cartas poluentes e ecoldgicas, hierarquizadas em 4
niveis de gravidade (Tabela 1). Em relagdo ao nivel IV, trata-se uma tnica carta no baralho
capaz de encerrar o jogo imediatamente, seguido do banimento do jogador em outros 3
jogos, pois o individuo ganhou a partida através de uma catastrofe mundial. Ainda sobre
as cartas, além das ecologicas e poluentes, ha cartas de reversdo e de troca de cores.

Tabela 1 — Cartas de agdo e seus respectivos niveis.

Cartas Poluentes Nivel Cartas Ecoldgicas Nivel
Aumento da 111 Absor¢ao de o6leo 111
temperatura
Chuva 4cida II Andar de bicicleta I

Derretimento das I Coleta de lixo nas II

geleiras praias
Extincdo de fauna e I Economia de 4gua I
flora
Industria do tabaco I Reciclagem e coleta I
de lixo
Lixo na rua I Reciclar 6leo de I
cozinha

Mineragao ilegal 11 Reducio de poluicao 1T
Queimadas II Reflorestar II

Utilizagao de pléstico I Sem queimadas II
Guerra nuclear a nivel v
global

Fonte: Producdo propria (2023).

Convém esclarecer que a dinamica de puxar cartas e bloquear jogadores ¢ fundamentada
na interacdo entre as cartas de acdo e seus niveis. Se um jogador utilizar uma carta
poluente de determinado nivel, ele bloqueard uma quantidade de jogadores equivalente
ao nivel da carta que por ele foi jogada. Entretanto, se o préximo jogador autorizado tiver
a sorte de ter em seu baralho uma carta ecoldgica de nivel igual ou maior ao nivel da carta
poluente jogada anteriormente e langa-la, punird o jogador poluidor com a obrigagdo de
puxar um numero de cartas equivalente ao nivel do seu dano. Exemplo: se um jogador
langa uma carta poluente nivel II, os proximos 2 jogadores estardo impedidos durante a
rodada. Mas, se o proximo jogador langar uma carta ecologica nivel II (ou III), o jogador
da carta poluente puxara 2 (ou 3) cartas como uma consequéncia.

O jogo foi propositadamente planejado para que a cada carta poluida langada a situacao

do jogo seja dificil de ser solucionada. Essa estratégia foi tomada pensando no objetivo
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do jogo, que € conscientizar os estudantes sobre a dificuldade que existe em solucionar
os problemas ambientais que enfrentamos atualmente. O jogo apresenta de maneira
ilustrativa como poluir ¢ facil, mas reverter a natureza perdida pode ser extremamente
mais dificil (e em alguns casos, chega a ser irreversivel, como no caso da carta de nivel

V).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Tendo como base a realidade que o planeta perpassa, em razao das mudancas climaticas
e a eminéncia de uma ebuli¢do global, faz-se necessario que as geracdes que estdo em
formacdo académica se tornem sujeitos modificadores de forma concreta e ndo apenas no
plano tedrico-conferencista. Diante disso, o ensino da educagdo ambiental ¢
imprescindivel no processo educativo e Dias (2006) o define como:

Um conjunto de atividades que busca informar e sensibilizar as
pessoas sobre essa complexa temadtica, estimulando o
envolvimento em ag¢des que promovam hébitos sustentaveis de uso
dos recursos naturais, além de propiciar reflexdes sobre as relagdes
do ser humano-ambiente (Dias, 2006 apud Rossato e Sens Neto,
2014, p.100).

Nessa perspectiva, o Uno Terra ¢ uma ferramenta que visa auxiliar o desenvolvimento
desses habitos sustentaveis citados por Dias (2006). As cartas de agdo que ilustram os
problemas ambientais retratam os danos que aceleram exacerbadamente o aquecimento
que esta em viés de ultrapassar a linha ténue de ebulicao. Em detrimento a elas, as cartas
ecologicas expdoem solucdes que devem ser exercidas cotidianamente para que todos
tenham futuro. A partir dessa concepgdo e da aplicagdo do jogo, aplicamos um
questionario de 3 questdes com 16 alunos presentes referente a abordagem tematica
ocorrida no Edgar Barbosa.

A aplicagdo da intervencao foi realizada em 08 de agosto de 2023, em uma turma do 2°
ano do ensino médio. O material foi produzido em conformidade com a competéncia
especifica 3 de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas segundo a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC):

Contextualizar, analisar e avaliar criticamente as relacdes das
sociedades com a natureza e seus impactos econdmicos e
socioambientais, com vistas a proposi¢do de solugdes que respeitem e
promovam a consciéncia e a ética socioambiental e o consumo
responsavel em ambito local, regional, nacional e global (Brasil, 2017,
p. 562).
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E baseando-se também nas habilidades apresentadas na tabela 2

Tabela 2 — Habilidades da competéncia 3 de Cié€ncias Humanas e Sociais
Aplicadas referentes ao Ensino Médio segundo a BNCC

EM13CHS301

EM13CHS304

Problematizar ~ habitos e  praticas
individuais e coletivos de produgdo e
descarte (reuso e reciclagem) de residuos
na contemporancidade e elaborar e/ou
selecionar propostas de ag¢do que
promovam a sustentabilidade
socioambiental e o consumo responsavel.

Analisar os impactos socioambientais
decorrentes de praticas de instituicoes
governamentais, de empresas e de
individuos, discutindo as origens dessas
praticas, selecionando, incorporando e
promovendo aquelas que favorecam a
consciéncia e a ética socioambiental e o
consumo responsavel.

Fonte: Brasil, 2017, p. 562

Para tanto, com a aplicacdo do questionario, foi possivel inferir que dentre os 16 alunos

do 2° ano ‘A’, 15 responderam que tinham 16 anos e apenas 1, tinha 17. Dentro deste

espago amostral dos entrevistados, 75% deles afirmaram que a dindmica proporcionou

uma melhor compreensdo do contetido, demonstrando que os adolescentes que estdo

sendo formados extrairam a percepcao urgente e necessaria de mudanga de atitudes. Em

relacdo a criatividade da préatica aplicada, 50% dos alunos classificou como muito boa,

43,8% como boa ¢ 6,3% como razoavel.

International Journal Semiarid

Ano 6 Vol.6 ISSN: 2764-6203 p. 182 — 188, 2023



2 nternational

% Journal Semiarid

Figura 1 - Alunos jogando o Uno Terra.

I
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Fonte: Acervo pessoal (2023)

CONCLUSOES

A partir do exposto, com os resultados obtidos, demonstra-se que a utiliza¢gdo do Uno
Terra foi uma iniciativa importante para a constituicdo de agentes modificadores do
espaco, que contribuam, baseando-se nas referéncias ensinadas, em atitudes sustentaveis
para o planeta.
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